Conocimientos basicos de Java

Agregar y Posicionar Objetos
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Objetivos

Esta leccion abarca los siguientes objetivos:
 Abrir una version guardada de un proyecto
« Agregar varios objetos a una escena

 Describir la diferencia entre posicionamiento preciso y
posicionamiento de arrastrar y soltar (o impreciso)

 Usar un procedimiento “one-shot” (de un solo
movimiento) para posicionar, con precision, un objeto en
una escena
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Objetivos (cont.)

Esta leccidon abarca los siguientes objetivos:
- Editar propiedades de un objeto en el Editor de Escenas
* Describir ejes de posicionamiento tridimensionales

* Posicionar las sub-partes de un objeto en el Editor de
Escenas
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Abrir un proyecto existente

Los archivos guardados de proyectos con Alice 3 se
pueden abrir y editar.

Hay dos maneras de abrir un archivo existente de
proyecto con Alice 3 después del lanzamiento de Alice 3:

 Seleccione el proyecto de la pestafia My Projects (Mis
Proyectos).

* Busque el proyecto con la pestaia File System (Sistema
de Archivos).
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Pasos para abrir un proyecto existente con la
pestana My Projects

1. AbraAlce 3.

2. Desde el cuadro de dialogos Select Project (Seleccionar Proyecto),
seleccione la pestafia My Projects.

3. Desplacese hasta el nombre o vista en miniatura del proyecto a abrir.
4. Seleccione el nombre o vista en miniatura del proyecto y haga clic en
OK. [T<] Select Project t . =5

My Projects

WhiteRabbitProject.a3p

|v

k Cancel
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Pasos para abrir un proyecto existente con la
pestana “File System”

1. AbraAlce 3.

2. Desde el cuadro de dialogos Select Project, seleccione la pestaina File
System.

3. Seleccione el boton Browse (Explorador).

4. Use la ventana de navegacion para navegar en el directorio de su
computadora en donde se encuentra el archivo de Alice 3. Nota: Alice 3
no puede abrir animaciones creadas con el software Alice 2.

5. Haga clic en OK después de seleccionar el archivo de Alice 3.

Select Project
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Posicionamiento de objetos dentro de la
escena inicial

El posicionamiento de objetos dentro de su escena inicial
Incluye la seleccion de:

* La direccion que el objeto debe tener.

* La orientacion de los objetos respecto de los demas
objetos en la escena.

* La posicion de los objetos en la escena.

* La posicion de las sub-partes de los objetos (brazos,
piernas, etc.).
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Funciones de posicionamiento de objetos

Todos los objetos de Alice 3 comparten las mismas funciones de
posicionamiento:

» Coordenadas en 3D sobre ejes “x”, “y” & “Z".

« Un punto central, en donde los ejes se cruzan (generalmente en el
centro de la masa).

« Sub-partes que se pueden mover.
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Orientacion de objeto

Los objetos y sus sub-partes se mueven en funcion de su
propia orientacion o sentido de direccion.

Un objeto que mira hacia la parte trasera de la escena,
programado para avanzar 2 metros, se mueve 2 metros
mas hacia el fondo de la escena.

oy

——
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Maneras de posicionar un objeto

Hay dos maneras de posicionar un objeto:

 Posicionamiento preciso con uno de estos dos meétodos:

— Uso del procedimiento “one-shot”.

— Ingreso de los valores para las coordenadas “x”, “y”, & “zZ”
+ tecla Enter.

 Posicionamiento impreciso con meétodo de “arrastrar y
soltar” con su cursor.
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Seleccion de la instancia para la posicion

Hay dos maneras de seleccionar la instancia que desea
posicionar. Los anillos o flechas encierran el objeto una
vez que se lo selecciono.

* Haga clic en el nombre de la instancia desde la lista de
objetos en el angulo superior izquierdo de la ventana de
la escena.

-0 -
« Haga clic sobre la instancia en la ventana de la escena.
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Procedimientos One-Shot

Los procedimientos One-shot:

« Se usan para hacer ajustes de escena y posicionar
objetos.

* No se ejecutan cuando el boton “Run” (Ejecutar) esta
seleccionado para correr la animacion.

Un procedimiento es un conjunto de instrucciones, o codigo
programado, segun el cual el objeto deberia realizar una tarea. Los
procedimientos One-shot estan disponibles en el Editor de Escenas.
Son los mismos que los procedimientos en el Editor de Codigo. Sin
embargo, sblo se ejecutan una vez para re-posicionar el objeto, a
diferencia de en el Editor de Codigo en donde se ejecutan cada vez
gue se hace clic en el boton Run para correr la animacion.
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Posicionamiento de objetos en la escena

Despues de agregar varios objetos al centro de una
escena, use los procedimientos one-shot para colocarlos
con precision en diferentes lugares de la escena, de
modo que todos los objetos estén visibles.

DEFAULT 'ROTATION T TRANSLEA

|| use shap ® Snap details
R this walrus v

| oneshots ¥
¥ Selected Object Properties

Walrus ;) walrus C_'new Walrus |

Opacity= =1.0

Ml leialc - )
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Pasos para abrir el

de Escenas.

Agregar y Posicionar Objetos

menu de One-Shot

Haga clic con el botén derecho del mouse sobre un objeto en el Editor

Seleccione procedures (procedimientos).

|V ObjectP1

Selec
this.baky move %

. Cthis.baby moveToy
;E;tthis.babﬁ moveAw

Rename..
Delete
Revert original state

+

- Cthis baby turn .77

@ [ Cihis.baby roll 5777

=

Seleccione el menu de pro
“Properties” (Propiedades)

Seleccione procedures.
| one shots ¥

cedimiento one-shot en el panel de

procedures
Rename...
Delete
Revert original state

Ibper‘ties

L

[ (this.clownFishl moveToward © 272/, =227 y

e

Tthis.clownFish| move [222), £229] |

this.clownFish| moveAwayFrom ©?77],=292] |
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Pasos para usar procedimientos One-Shot

1. Desde el menu de procedimientos one-shot, seleccione el
procedimiento deseado.

2. Especifigue los valores de argumentos (direccion y distancia).
3. El objeto se reposicionara automaticamente segun el
procedimiento seleccionado y los argumentos especificados.

| Undo Redo J«i:h > ‘
1 ‘this.walrus ¥
handle style: gl ?_@_l @_’4 @ [ ‘ : : J

DEFAULT ROTATION TRANSLATION RESIZE !. one shots ¥ |

> Snap detail i
L use snap » Snap details operties

| e Iri e — Cihiswalrus £770), 59 |
”J:hlS.WGlfUSJ n o » | Cihis walrus| move £272], 5297, |

- >
R Delete [ (this.walrus) moveToward ©222), 5272 | >
(thig) » —— e
_— Ul ELS [yﬂlhis.walrus} moveAwayFrom © 777/ 57??] \ >
Cthis.ground roperties TYpatIy =TT —————— e p—— :
S, e . e | Cthiswalrus turn E777), 5222) ' >
(this.cameral | new { Walrus )| Vehicle = [ this = ; —
. I— ' = et 1 | Cthiswalrus| roll 5297, £222] | >
s walrus) osition= (x 000 w0 —————— -
A 3 i'jillthis.walrusj moveTo ©?77] | >
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Ejemplo de posicionamiento

Algunas veces es conveniente tener varias instancias posicionadas
en el centro de la escena. Por ejemplo:

* Si quiere poner varios yetis en un témpano de hielo flotando,
agregue el tempano de hielo y los yetis en el centro de la escena
primero.

* Muévalos con los procedimientos one-shot de manera en lugar de
tratar de arrastrar y soltarlos en el lugar correcto en la parte
superior del témpano de hielo flotante.

0
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Propiedad de Posicion
Posicionamiento preciso

La propiedad de Posicion le dice donde el objeto esta
posicionado en la escena sobre los ejes “x7, “y", & “Z".

¥ Selected Object Properties

o I
{
!
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Pasos para posicionar un objeto usando coordenadas

1. En el panel “Properties”, ubique la propiedad “Position”
(Posicion).

2. Ingrese un valor en los ejes x y presione Enter.
3. Ingrese un valor en los ejes y y presione Enter.
4. Ingrese un valor en los ejes z y presione Enter.

El objeto se reposicionara automaticamente en las coordenadas

e, Ly 9

ingresadas en los campos de los ejes “X”, “y” & “z". Debe presionar la

tecla Enter después de ingresar cada valor.
¥ Selected Object Properties

Paint= [ | [WHITE
Opacity= =10
Vehicle = [ this

Position= {x -1.20 “,y: -0.01 Lz -2.07 )
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Pasos para usar el método de arrastrar y soltar

1. Seleccione el objeto, o las sub-partes del objeto, con el cursor.

Seleccione un estilo de controlador. Cada estilo de controlador
posee anillos o flechas para asistirlo con su posicionamiento. Por
ejemplo, el estilo de controlador de traslacion tendra tres flechas

Gy, Gk N

para usar en el posicionamiento del objeto junto a los ejes “x7, "y
& “Z”_

3. Posicione el objeto con su cursor seleccionando y arrastrando los
afillos que rodean al objeto.

Undo
iting Camera View ¥ m j l
handle style: gj @J @ @
DEFAULT ROTATION TRANSLATION RESIZE

|| use shap P Snap details
| this babyetid v
|| one shots.v

¥ Selected Object Properties

Paint= [ [ [WHITE|
Opacity= =1.0/
Vehicle = [this
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Tipos de estilos de controladores

Estilo de ..,

Descripcion
controlador
Predeterminado Rotacion y movimientos simples.
Rotacion Rotacion por ejes “x”, “y”, & “Z".
Traslacion Movimiento por los ejes “X”, “y”, & “Z".

Cambio del tamafo del objeto y estiramiento a lo largo de los ejes

[T LA (e 1] “"

X",y & “Z”.

Nota: Si selecciona un objeto muy grande en la escena, y luego
Redimension elije redimensionarlo en forma manual, la flecha de
posicionamiento que lo ayuda a redimensionar el objeto puede
aparecer fuera de la pantalla. Si esto sucede seleccione la
funcion de redimensionamiento manual y luego use la rueda de
desplazamiento de su mouse para redimensionar el objeto

handle style: —@'“fj @ @ .@J

DEFAULT ROTATION TRANSLATION RESIZE
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Menu Propiedades de Objeto Seleccionado

El menu Propiedades de Objeto Seleccionado en el editor
de Escenas le brinda la capacidad de cambiar las
propiedades de la instancia que actualmente esta

seleccionada en la escena. |
handle style: g‘”’-' 5.@;[ % E

DEFAULT ROTATION TRANSLATION RESIZE
|| use snap P Snap details

tythis.carp ¥,
one shots ¥

l‘v Selected Object Properties |

_Camp ) carp Cnew ( Carp ) resource: [ % MOTTLED] |

Opacity= =1.0)
Vehicle = [this|
Position= (x -1.20 O -0.01 L Z -2.07 )

Width: 0.44 4

Size = Height: 043 -g! Reset

Depth: 1.34
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Modificacion de propiedades

Las propiedades se pueden modificar durante la configuracion de la
escena y durante la ejecucion de la animacion. Por ejemplo:

« Cambiar la Opacidad de una instancia a O durante la
configuracion de la escena para que desaparezca.

- Crear una sentencia de programacion para fijar la Opacidad de la
Instancia a 1 para que la instancia reaparezca en la escena
durante la ejecucion de la animacion.

DEFAULT [ROTATION "TRA
| use sna n P Snap details

| £ this.cheshireCat|
| one shots ¥ |

¥ Selected Object Properties

 CheshireCat ) cheshireCat
Paint= [ [ [wHITE
Opacity= =02

Vehicle = [ this|

Position= (x 0.00 ,y -0.00 ,Z 0.
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Pasos para cambiar las propiedades de una
Instancia en el Editor de Escenas

1. Seleccione la instancia en el Editor de Escenas.

2. Cambie las propiedades como ser su pintura (color), opacidad o
tamafno con los menus en el panel de propiedades.

El triangulo en frente del boton “Selected Object Properties” puede
ocultar o mostrar las propiedades de una instancia. Si los campos de
propiedades para una instancia no se muestran, haga clic en el
triangulo para verlos.

[ one shots ¥ J

i
! ¥ Selected Object Properties |
|
|
l

Carp ) carp 2 ~':ﬁew -\'ACarpﬂ.f resource: [ % MOTTLED ]

| RaRSeRr=l =1
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Posicionamiento de las sub-partes de un
objeto

Use estilos de controladores para posicionar las sub-
partes de un objeto durante la configuracion de la escena.
Por ejemplo, quizas desee que la cabeza de un objeto
mire hacia la izquierda cuando la animacion comienza.

L —"

handle style: g‘-’ _gl % E‘

DEFAULT ROTATION TRANMSLATION RESIZE
|_| use snap P Snap details

[ mrencaie)

¥ Selected Object Properties

/> Object Markers

| Camera Markers
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Pasos para posicionar las sub-partes de un objeto

1. Seleccione la instancia del menu de propiedades del objeto.

El triangulo que mira hacia la derecha al lado del nombre de la instancia
indica que hay menus en cascada adicionales para las sub-partes de la
instancia. Seleccione la sub-parte que desea posicionatr.

3. Use los anillos alrededor de la sub-parte para posicionarla. Repita estos
pasos para posicionar otras sub-partes. Use la funcion “Undo”
(Deshacer) cuando sea necesario.

i P : | ‘ 3 [TE——
{ < ‘this.chicken| s this.chicken
this e :
] Cthis.ground perties
(this.ground rti — . .
) 4u'g ]§ pe ‘;j@his,camerg} [ new ( Chicken ) resource:[" 3 DEFAULT] |
“thi y [ new I
‘ "._Ihls.cameraj S % (this.clownFish
%4 Cthis.clownFish J{ (ihis.chicken] i
et (Cthis.chicken] getNeck|
& Cihis.chicken) > . = g ((ihis.chicken) gethieck|
hd Position = (x 142 ¥ 00 oz (Thnis.chicken getHead)
Width:  0.38 ©%® ((this.chicken) gethouth|
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Terminologia

Entre los términos claves usados en esta leccion se
Incluyen:

 Orientacion

* Procedimiento One-shot
* Procedimiento

* Propiedades
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Resumen

En esta leccion, habra aprendido a:
 Abrir una version guardada de un proyecto
« Agregar varios objetos a una escena

 Describir la diferencia entre posicionamiento preciso y
posicionamiento arrastrar y soltar (o impreciso)

« Usar un procedimiento one-shot para posicionar con
precision un objeto en una escena
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Resumen (cont.)

En esta leccion, habra aprendido a:
- Editar propiedades de un objeto en el Editor de Escenas
* Describir ejes de posicionamiento tridimensionales

 Posicionar la sub-partes de un objeto en el Editor de
Escenas
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